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 โครงงานเรื่อง “อุปกรณ์รดน้ำอัตโนมัติ” มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบและสร้างระบบรดน้ำ
ต้นไม้ที่สามารถทำงานได้โดยอัตโนมัติ โดยอาศัยหลักการตรวจวัดความชื้นของดินผ่านเซนเซอร์ เมื่อ
ค่าความชื้นต่ำกว่าที่กำหนด ระบบจะสั่งงานให้ปั๊มน้ำทำงานเพื่อรดน้ำต้นไม้ และจะหยุดทำงาน เมื่อ
ความชื้นของดินอยู่ในระดับเหมาะสม อุปกรณ์นี้ใช้ไมโครคอนโทรลเลอร์เป็นตัวควบคุมหลัก สามารถ
ต่อเข้ากับแหล่งน้ำและไฟฟ้าขนาดเล็กได้อย่างปลอดภัย 
 
 การทดลองใช้งานพบว่า ระบบสามารถรดน้ำได้ตรงตามความต้องการของพืชแต่ละชนิด ช่วย
ประหยัดเวลาและแรงงานของผู้ดูแล อีกท้ังยังลดการใช้น้ำโดยไม่จำเป็น เหมาะสำหรับใช้ในสวนขนาด
เล็กหรือแปลงผักในครัวเรือน โครงงานนี้จึงเป็นแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมด้านการเกษตร
อัจฉริยะ (Smart Farming) ที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการดูแลพืชได้เป็นอย่างดี 
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ในการทำโครงงานฉบับนี้มีประสิทธิภาพ ทำให้เกิดประโยชน์อย่างมากกับผู้เรียน 
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ให้โครงงานฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ความสำเร็จที่เกิดขึ้นของโครงงานฉบับนี้ เป็นผลมาจากความ

กรุณาของทุกท่านที่ได้ กล่าวมา ข้าพเจ้าและสมาชิกรู้สึกซาบซึ้งเป็นอย่างยิ่ง จึงขอขอบพระคุณอย่าง

สูงไว้ ณ โอกาสนี้  
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     บทที่ 1 

     บทนำ 

เนื้อหางานในหัวข้อนี้นำเสนอเกี่ยวกับความเป็นมาของโครงงาน วัตถุประสงค์และขอบเขต
ของงานไปจนถึงวิธีการดำเนินงานและประโยชน์ที่รับจากโครงงาน 
 

1.1 ที่มาและความสำคัญของโครงงาน  
 ในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในชีวิตประจำวันของมนุษย์มากขึ้น 
โดยเฉพาะเทคโนโลยีด้านระบบอัตโนมัติ (Automatic System) ซึ่งช่วยให้การทำงานต่าง ๆ 
มีความสะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากขึ้น หนึ่งในกิจกรรมที่ยังคงต้องอาศัยเวลาและ
แรงงานของมนุษย์คือ “การรดน้ำต้นไม้” ซึ่งเป็นงานที่ต้องทำเป็นประจำทุกวัน เพื่อให้ต้นไม้
ได้รับน้ำอย่างเพียงพอสำหรับการเจริญเติบโต อย่างไรก็ตาม ปัญหาที่มักพบในการรดน้ำ
ต้นไม้คือ การรดน้ำมากหรือน้อยเกินไป เนื่องจากความชื้นของดินในแต่ละช่วงเวลาไม่เท่ากัน 
บางครั้งผู้ดูแลอาจไม่มีเวลาในการรดน้ำ ส่งผลให้ต้นไม้เหี่ยวเฉาหรือเติบโตช้า  
 ดังนั้นการนำเทคโนโลยีระบบควบคุมอัตโนมัติมาประยุกต์ใช้จึงเป็นแนวทางที่ช่วยลด
ปัญหาดังกล่าวได้อย่างมีประสิทธิภาพ โครงงาน “อุปกรณ์รดน้ำอัตโนมัติ” จึงจัดทำขึ้นเพ่ือ
ออกแบบระบบที่สามารถตรวจวัดความชื้นของดินและควบคุมการรดน้ำต้นไม้ได้โดยอัตโนมัติ 
โดยใช้เซนเซอร์ตรวจวัดความชื้นในดินร่วมกับไมโครคอนโทรลเลอร์ในการสั่งงานปั๊มน้ำ 
เพื่อให้รดน้ำเฉพาะเมื่อดินมีความชื้นต่ำกว่าค่าที่กำหนด ช่วยลดการสูญเสียน้ำโดยไม่จำเป็น 
ประหยัดเวลา และแรงงานของผู้ดูแลต้นไม้ อีกท้ังยังเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์และระบบอัตโนมัติให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้อย่างแท้จริง 
1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
  1.2.1เพ่ือออกแบบและสร้างระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติที่สามารถทำงานได้เองโดยไม่

  ต้องควบคุมตลอดเวลา  
 1.2.2 เพ่ือควบคุมปริมาณน้ำให้เหมาะสมกับความต้องการของพืช 
  1.2.3 เพ่ือช่วยประหยัดเวลาและแรงงานในการดูแลต้นไม้  
 1.2.4 เพ่ือประหยัดน้ำและเพ่ิมประสิทธิภาพในการรดน้ำ  
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน  
 โครงงานนี้ออกแบบสำหรับการรดน้ำต้นไม้ในพ้ืนที่ขนาดเล็กถึงปานกลาง เช่น แปลง

ผักหรือสวนในครัวเรือน โดยระบบใช้เซนเซอร์วัดความชื้นในดินเป็นตัวตรวจจับค่าความชื้น แล้วส่ง
ข้อมูลไปยังไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อสั่งการปั๊มน้ำทำงานอัตโนมัติ ระบบทำงานด้วยไฟฟ้ากระแสตรง
และมีวงจรควบคุมการทำงานอย่างปลอดภัย.  

 
1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
   1.4.1.สามารถรดน้ำต้นไม้ได้อัตโนมัติ ลดภาระของผู้ดูแล  
   1.4.2.ช่วยประหยัดน้ำและลดการสูญเสียน้ำโดยไม่จำเป็น  
  1.4.3.สามารถนำไปต่อยอดพัฒนาเป็นระบบสมาร์ทฟาร์มได้ในอนาคต  

1.4.4.เป็นแหล่งเรียนรู้ด้านอิเล็กทรอนิกส์และระบบควบคุมอัตโนมัติสำหรับนักเรียน 
  

1.5 วิธีการดำเนินงาน 

ลำดับ
ที ่

กิจกรรม 
ตุลาคม 
2568 

พฤศจิกายน 
2568 

ธันวาคม 
2568 

มกราคม 
2569 

กุมภาพันธ์ 
2569 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
1  ขออนุมัติโครงการ                     
2  ศึกษาค้นคว้าข้อมูล/  

 ออกแบบชิ้นงาน 
                    

3  จัดหาวัสดุ  อุปกรณ์                     
4  ลงมือปฏิบัติงาน                     
5  ทดลองใช้/เก็บข้อมูล                     
6  นำเสนอ/รายงานผล                     
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   บทที่ 2 

ทฤษฎีและหลักการที่เกี่ยวข้อง 

เนื ้อหาในหัวข้อนี ้จะนำเสนอเกี ่ยวกับทฤษฎีที ่สำคัญและหลักการที ่เกี ่ยวข้องที ่ผู ้จัดทำได้

ทำการศึกษาค้นคว้า เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดทำโครงงาน 

2.1 ทฤษฎีเกี่ยวกับโปรแกรม Arduino IDE 

2.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับโปรแกรม TinkerCAD 

2.3 หลักการเกี่ยวกับบอร์ด Arduino nano 

2.4 หลักการเกี่ยวกับเซ็นเซอร์ HC-SR04 

2.5 หลักการเกี่ยวกับ 3D printer  

2.6 ส่วนประกอบของอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัติโนมัติ 

2.6.1 บอร์ดควบคุม Arduino Nano Arduino Nano  

2.6.2 เซนเซอร์วัดความชื้นดิน (Soil Moisture Sensor)  

  2.6.3 ปั๊มน้ำ (Mini Water Pump)  

  2.6.4 รีเลย์ (Relay Module 1CH)  

  2.6.5 ท่อซิลิโคน / สายน้ำ  

2.6.6 แหล่งจ่ายไฟ (Power Supply)  

 

2.1 ทฤษฎีเกี่ยวกับโปรแกรม Arduino IDE 

 Arduino เป็นชุดอิเล็กทรอนิกส์หรือแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์โอเพ่นชอร์ส ซึ่งมีส่วนประกอบหลัก

คือชิปไมโครคอนโทรลเลอร์ที่มีประเภท AVR จากบริษัท Atmel ไมโครคอนโทรลเลอร์เองนั้นเป็นชิปหรือ 

IC (วงจรรวม) ซึ ่งสามารถตั ้งโปรแกรมโดยใช้คอมพิวเตอร์ว ัตถุประสงค์ของการฝังโปรแกรมใน

ไมโครคอนโทรลเลอร์คือเพื่อให้วงจรอิเล็กทรอนิกส์สามารถอ่านอินพุตประมวลผลอินพุต และสร้าง

เอาต์พุตที่ต้องการ ดังนั้นไมโครคอนโทรลเลอร์จึงทำหน้าที่เป็น สมอง ซึ่งควบคุมอินพุตกระบวนการและ

เอาท์พุทของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ไมโครคอนโทรลเลอร์อยู ่บนอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที ่รอบตัวเร า

ต ัวอย ่างเช ่นโทรศัพท์ม ือถ ือ เคร ื ่องเล ่น MP3, ด ีว ีดี , โทรทัศน์ , เคร ื ่องปร ับอากาศและอื ่น ๆ

ไมโครคอนโทรลเลอร์ยังใช้สำหรับควบคุมหุ่นยนต์ ทั้งหุ่นยนต์ของเล่นและหุ่นยนต์อุตสาหกรรมเนื่องจาก

ส่วนประกอบหลักของ Arduino  เป็นไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino สามารถตั ้งโปรแกรมโดยใช้

คอมพิวเตอร์ตามความต้องการของเรา ดังภาพที่ 2.1 
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ภาพที่ 2.1 Blynk App 

ที่มา : http://www.arduino-makerzone.com/article/17/arduino-ide-tools-ep2-

arduino-ide-serial-monitor-การเปิดด-ูserial-monitor-บน-arduino-ide 

 

2.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับโปรแกรม Tinker CAD 

 ทักษะการเขียนโมเดล 3 มิติ หรือ 3D นั้นถือว่าเป็นหนึ่งในทักษะที่จำเป็นในโลกอนาคต ไม่ว่าจะ

เป็นการมาของ Metaverse หรือ เทคโนโลยี 3D Printing ที่เริ่มขยับเข้าใกล้ตัวเรา ซึ่งคงไม่มีวันที่จะหนี

มันพ้นอย่างแน่นอน ดังนั้นเราก็ควรที่จะต้องเริ่มปรับตัว และเริ่มเรียนรู้สิ ่งเหล่านี้  TinkerCAD เป็น

โปรแกรมในเครือ Autodesk ที่มีผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ออกแบบงาน 3D หลากหลายโปรแกรมเพื่อตอบ

โจทย์งานแต่ละประเภท ซึ่ง TinkerCAD เป็นโปรแกรมที่เจาะกลุ่มโรงเรียนและสถานศึกษาต่างๆ เค้าจึง

ออกแบบมาให้ใช้งานง่ายที่สุด คอนเซ็ปต์การขึ้น 3D ง่ายๆ แค่ดึงก้อน A รวมก้อน B ตัดออกด้วยก้อน C 

ต่อๆกันไปเรื่อยๆจนออกมาเป็นรูปร่างต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นข้าวของเครื่องใช้ หรือ คาร์แรกเตอร์ง่ายๆก็ได้ 

เป็นโปรแกรม ฟรี แค่เพียงลงทะเบียนหรือกด sign in ด้วยบัญชี Google, Apple, Microsoft หรือ 

Facebook คุณก็จะได้ Account ที่สามารถเข้าไปใช้งานเขียนโปรแกรม 3D ได้ฟรีๆ และที่สำคัญ คุณไม่

ต้อง Download ซอฟต์แวร์มาติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์ คุณก็สามารถเขียนโมเดลบน Web Browser 

จำพวก Chrome, Safari หรือ Microsoft Edge ได้เลยทันที และไฟล์ก็ถูกเซฟโดยอัตโนมัติ ไม่ต้องกลัว

หาย ซึ่งข้อดีของการเขียนบน Web ก็คือ คุณสามารถใช้ Tablet หรือ iPad ในการเขียนก็ได้ ดังภาพที่ 

2.2  

TinkerCAD มีในส่วนของหน้า Gallery of Things ซึ่งเป็นแหล่งรวมโมเดล 3D ที่ออกแบบด้วย

โปรแกรม TinkerCAD ซึ่งผู้ออกแบบสามารถที่จะแบ่งบัน แชร์ผลงาน 3D ให้คนอ่ืน สามารถเข้าไปศึกษา 

ย้อนดูวิธีการเขียนได้ นอกจากนี้เรายังสามารถดึงไฟล์มาปรับแบบ โมดิฟาย คัสตอมให้เป็นงานแบบฉบับ

ของเราเองก็ได้ รวมไปถึงไฟล์ที่ได้นั้น สามารถเอาไปพิมพ์กับเครื่องปริ้น 3D Printer ได้อย่างไม่มีปัญหา 

นอกจากในส่วนของ 3D Design ที่ใช้สำหรับขึ้น 3D แล้ว ยังมีส่วนของ Code Blocks สำหรับเรียนรู้เรื่อง

ขึ้น 3D ผ่านการเขียนโค้ดอีกด้วย ซึ่งเอาไว้ใช้ฝึกตรรกะ วางแผนเขียนแบบ 3D อย่างเป็นระบบ รวมไปถึง 

Circuits สำหรับเรียนรู้เรื่องการต่อวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น  

http://www.arduino-makerzone.com/article/17/arduino-ide-tools-
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ภาพที่ 2.2 โปรแกรม TinkerCAD 

ที่มา : https://docs.arduino.cc/arduino-cloud/guides/cloud-editor/ 

 

หลายๆคน อยากที่จะใช้เครื่องปริ้น 3 มิติ แต่ติดปัญหาในเรื่องของการเขียนไฟล์ ไม่รู้จะเริ่ม 

ตรงไหน และไม่อยากที่จะเสียเงินซื้อโปรแกรมเขียนแบบ เพราะยังไม่แน่ใจ ว่าจะใช้ไปตลอดหรือเปล่า ซึ่ง

โปรแกรม TinkerCAD นั้นสามารถตอบโจทย์ในส่วนนี้ได้ ซึ่งผมก็เป็นคนนึง ที่ใช้โปรแกรม TinkerCAD มา

ก่อน ก่อนที่จะตัดสินใจ จริงจังเกี่ยวกับการออกแบบโมเดล 3 มิติ ผมเชื่อว่า ถ้าได้ลองใช้โปรแกรม 

TinkerCAD มาแล้ว คุณก็จะสามารถไปใช้โปรแกรมออกแบบอื่นๆได้ อย่างง่าย เพราะหลักการในการ

ออกแบบ ก็จะคล้ายๆกัน แต่อาจจะแตกต่างในเรื่องของฟีเจอร์ และลูกเล่นในการทำงาน ( futurekit, 

2565) 

 

2.3 หลักการเกี่ยวกับบอร์ด Arduino nano 

เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ที่ใช้ไอซีเบอร์ ATmega328P-AU เป็นไอซีหลัก ซึ่งภายในตัวไอซี

จะขา INPUT และ OUTPUT แบบดิจิตอลจำนวน 14 ขา (สามารถใช้เป็นขา PWM output จำนวน 6 

ขา) นอกจากนั้นยังมีขาแบบ Analog ไว้ให้ใช้งานจำนวน 8 ขา บนบอร์ดยังมีสิ ่งอำนวยความสะดวก

มากมายสำหรับผู้เริ่มต้น เช่น ขั้ว USB แบบ MiniUSB ใช้ในการติดต่อสื่อสารกับคอมพิวเตอร์ , ขั้วต่อ 

ICSP และปุ่ม Reset เป็นต้น บอร์ด NANO 3.0 สามารถใช้ร่วมกับโปรแกรม Arduino IDE ได้ทุกเวอร์ชั่น 

ขนาดของ Flash Memory คือ 32 กิโลไบท์ (โดยถูกจองด้วยโปรแกรม bootloader เป็นจำนวน 0.5 

กิโลไบท์) ขนาดของ SRAM คือ 2 กิโลไบท์ และขนาดของ EEPROM คือ 1 กิโลไบท์  

ซอฟต์แวร์ Arduino (IDE) ใช้สำหรับโปรแกรม Arduino Nano ซอฟต์แวร์ Arduino เป็นสภาพแวดล้อม

การพัฒนาแบบบูรณาการที ่ใช้ร่วมกันกับบอร์ด Arduino ทั ้งหมดและทำงานทั้งแบบออนไลน์และ

ออฟไลน์ (futurekit, 2564) ดังภาพที่ 2.3 

https://docs.arduino.cc/arduino-cloud/guides/cloud-editor/
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ภาพที่ 2.3 บอร์ด Arduino nano และขาต่างๆ 

ที่มา : https://docs.arduino.cc/arduino-cloud/guides/cloud-editor/ 

 

2.4 หลักการเกี่ยวกับเซ็นเซอร์ HC-SR04 

 อุปกรณ์เซนเซอร์อัลตราโซนิก ใช้คลื่นเสียงในย่านความถี่ 25kHz ถึง 40kHz โดยประมาณ ซึ่ง

เป็นความถี่ที่มนุษย์ไม่สามารถได้ยิน และมีหลักการทำงานโดยทั่วไปคือ การตรวจจับเสียงสะท้อนกลับ

จากวัตถุกีดขวางที่อยู่ด้านหน้า หลังจากที่ได้มีการส่งคลื่นเสียงออกไปจากตัวส่ง การจับเวลาระหว่างการ

ส่งคลื่นเสียงออกไปและได้รับสัญญาณเสียงสะท้อนกลับมา สามารถนำไปใช้ในการคำนวณระยะทาง

ระหว่างอุปกรณ์เซนเซอร์และวัตถุกีดขวางได้ ดังภาพที่ 2.4 

 โมดูลเซนเซอร์อัลตราโซนิก มีตัวส่งและตัวรับคลื ่นเสียงหนึ่งคู ่ (เรียกว่า Trasmitter และ 

Receiver ตามลำดับ) มีลักษณะเป็นทรงกระบอกขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง เช่น 16 มม. เป็นต้น (แต่บางรุ่น

ก็มีตัวส่งและตัวรับรวมไว้ด้วยกัน เรียกว่า Transceiver) 

 เมื่อได้รับสัญญาณกระตุ้น (Trigger) ตัวส่งของโมดูลเซนเซอร์อัลตราโซนิก จะสร้างคลื่นเสียงที่มี

รูปแบบการแพร่กระจายของคลื่นเสียงที่มีมุมกว้างออกไปตามระยะทางที่เพิ่มขึ้น โดยวัดเป็นมุมจากแนว

เส้นตรงตัวฉากกับตัวอุปกรณ์ เรียกว่า Beam Angle หรือ Radiation Angle (θ)  เช่น มีมุมกว้าง

ประมาณ 15 องศา หรือมากกว่า เป็นต้น  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.4 หลักการทำงานของโมดูลเซนเซอร์อัตราโซนิก 

ที่มา : https://iot-kmutnb.github.io/blogs/sensors/hc-sr04/ 
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2.5หลักการเกี่ยวกับ 3D printer 

 3D printer คือเครื่องจักรที่ใช้กระบวนการเติมเนื้อวัสดุ เพื่อทำให้เกิดเป็นรูปร่างที่สามารถจับ

ต้องได้ตามที่ต้องการ โดยอาศัยข้อมูลในรูปแบบดิจิตอล ซึ่งการเติมเนื้อหรือพิมพ์วัสดุลงไปนั้นเรียกว่า 

Additive Process ซึ่งการพิมพ์นั้นจะค่อยเป็นไปทีละ Layer หรือทีละชั้น 

 ยกตัวอย่างง่ายๆ คือถ้าเราต้องการสร้างตึกที่มีจำนวน 25 ชั้น เราก็ต้องเริ่่มสร้างจากฐานรากก่อน 

แล้วค่อยๆ ต่อเสาขึ้นไปทีละชั้น จนเสร็จทั้งหมด 25 ชั้นกลายเป็นตึกขึ้นมา ซึ่งการสร้างแบบที่ละชั้น ถูก

นำไปเป็นหลักการในการพิมพ์งานของ เครื่องปริ้น 3 มิติ โดยที่วัสดุที่ ใช้ในการขึ้นรูปอาจจะแตกต่างกัน 

เช่นบางวัสดุใช้เป็นพลาสติก บางวัสดุเป็นน้ำหรือของเหลว และบางวัสดุอาจจะเป็นผง แต่หลักการในการ

ขึ้นรูปให้เป็นโมเดล 3 มิติ ก็ยังเป็นการสร้างที่ละชั้น ต่อกันไปเรื่อยๆ จนกลายเป็นชิ้นงานโมเดล 3 มิติ ที่

จับต้องได้ 

 สำหรับการใช้งาน 3D printer นั้น จำเป็นต้องมีไฟล์ 3 มิติก่อน ซึ่งเจ้าไฟล์ตัวนี้ สามารถที่จะ

เขียนขึ้นมาจากโปรแกรมออกแบบ 3 มิติ หรือ จะใช้เครื่องสแกนเนอร์ 3 มิติ ทำการแปลงวัตถุในโลกจริง

ให้กลายเป็นไฟล์ดิจิตอล เมื่อได้ไฟล์มาแล้ว ก็เข้าโปรแกรมที่เรียกว่า Slicer เพื่อกำหนดค่าต่างๆ รวมถึง

เลือกวัสดุที่จะใช้พิมพ์ ตัวโปรแกรม Slicer ก็จะเอาค่าที่ตั้งไว้ มาคำนวนและหั่นโมเดล 3 มิติออกมาเป็น

ชั้นๆ หรือเลเยอร์ และเปลี่ยนให้เป็นตัวเลข เพ่ือให้เครื่องพิมพ์ สามารถอ่านค่าได้ 

 ซึ่งเวลาพิมพ์ ก็จะพิมพ์ที่ละชั้น หรือที่ละเลเยอร์ เมื่อชั้นแรกพิมพ์เสร็จ ก็จะเติมเนื้อในชั้นต่อไป 

กระบวนการ ก็จะวนแบบนี้ไปเรื่อยๆ ถ้านึกไม่ออก ก็ลองเอาปืนกาว มายิงตามภาพที่ต้องการ พอกาว

แข็งตัว ก็ยิงกาวทับลงไปบนกาวชั้นที่แข็งก่อนหน้า แล้วทำแบบนี้ไปเรื่อยๆ ก็จะได้โมเดล 3 มิติขึ้นมา ดัง

ภาพที่ 2.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5 ขั้นตอนการใช้งานเครื่องปริ้น 3 มิติ 

ที่มา : https://www.siamreprap.com/2021/11/what-is-3d-printer/ 

  

https://www.siamreprap.com/2021/11/what-is-3d-printer/


8 
 

สำหรับการที่จะให้วัสดุติดกันเป็นรูปโมเดล 3 มิตินั้น จะข้ึนอยู่กับประเภทวัสดุหรือหมึกที่ใช้

ในการขึ้นรูป ถ้าเป็นหมึกพลาสติก ก็จะใช้หลักการให้ความร้อนกับพลาสติก เพื่อให้พลาสติกเปลี่ยน

จากของแข็งเป็นของหนืด แล้วก็ใช้หัวฉีด ทำการฉีดพลาติกออกมา 

แต่ถ้าเป็นหมึกหรือวัสดุเป็นแบบผง ก็จะใช้ความร้อนยิงลงไปที่ผง เพื่อให้ผงหลอมละลายติดกัน 

ซึ่งความร้อนที่ยิงออกมา อาจจะมาจากเลเซอร์กำลังสูง แต่ถ้าเป็นของเหลว ก็อาจจะใส่สารพิเศษที่มีความ

ไวต่อแสง เมื่อมีแสงมาโดน ก็จะเปลี่ยนจากของเหลว กลายเป็นของแข็ง 

ในส่วนของเทคโนโลยีการข้ึนรูปชิ้นงาน 3 มิตินั้น จะมีหลากหลายเทคนิค ขึ้นอยูกับวัสดุหรือหมึก

ที่จะขึ้นรูปเป็นโมเดล รวมไปถึงการเชื่อมวัสดุให้ติดกัน แต่หลักการในการขึ้นรูป ไม่ว่าจะเป็นเทคโนโลยี

ไหนก็ตาม ในตอนนี้ก็ยังต้องใช้โปรแกรม Slicer เข้ามา เพื่อจะตัดซอยชิ้นงานเป็นแผ่นบางๆ แล้วพิมพ์

แผ่นพวกนั้นซ้อนกันไปเรื่อยๆ จนได้เป็นชิ้นงาน 3 มิติ (Nattawut ,2564) 

 

2.6 ส่วนประกอบของอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัติโนมัติ 

2.6.1 บอร์ดควบคุม Arduino Nano Arduino Nano  

เป็นไมโครคอนโทรลเลอร์ขนาดเล็กที่เหมาะสำหรับงานอิเล็กทรอนิกส์ที่ต้องการ

ประหยัดพื้นที่ รวมถึงงานทำต้นแบบของระบบอัตโนมัติ เช่น อุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 

โดย Arduino Nano ใช้ชิป ATmega328P ในการประมวลผล สามารถเขียนโปรแกรมผ่าน

ซอฟต์แวร์ Arduino IDE ได้ง่าย ไม่ซับซ้อน และรองรับการเชื่อมต่อกับเซนเซอร์หลากหลาย

ชนิด ในระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ Arduino Nano ทำหน้าที่เป็น “สมองหลัก” คอยรับค่า

ความชื้นจากเซนเซอร์ และใช้ข้อมูลนั้นตัดสินใจว่าจะสั่งให้ปั๊มน้ำทำงานหรือหยุดทำงาน

รวมถึงควบคุมส่วนประกอบอื่น ๆ เช่น จอแสดงผล รีเลย์ หรือโมดูลระดับน้ำ จึงถือเป็หัวใจ

สำคัญที่สุดของระบบทั้งหมด 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 2.7.1 บอร์ดควบคุม Arduino Nano Arduino Nano  

ที่มา:https://share.google/fWAj1QmHHsll8VanI 

 

https://share.google/fWAj1QmHHsll8VanI
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2.6.2 เซนเซอร์วัดความชื้นดิน (Soil Moisture Sensor)  

เซนเซอร์วัดความชื้นดินทำหน้าที่ตรวจสอบระดับความชื้นภายในดินของกระถาง

ต้นไม้ โดยหลักการทำงานคือการวัดค่าการนำไฟฟ้าระหว่างขาโลหะทั้งสอง เมื่อดินชื้นมากจะ

มีค่าการนำไฟฟ้าสูง ในขณะที่ดินแห้งจะให้ค่าการนำไฟฟ้าต่ำ เซนเซอร์จะส่งค่าแบบอนาล็อก

กลับไปยัง Arduino เพ่ือประมวลผล อุปกรณ์นี้มีความสำคัญอย่างยิ่ง เพราะเป็นตัวกำหนดว่า 

“ควรจะรดน้ำเมื่อไหร่” หากค่าความชื้นต่ำกว่าค่าที่ตั้งไว้ ระบบจะสั่งให้ปั๊มน้ำทำงานทันที 

ช่วยลดการรดน้ำมากเกินไปหรือรดน้ำน้อยเกินไป และทำให้ต้นไม้ได้รับความชุ ่มชื ้นที่

เหมาะสมตลอดเวลา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.7.2 เซนเซอร์วัดความชื้นดิน (Soil Moisture Sensor)  

ที่มา: https://share.google/Hl7SMec0uoDVJf1NV 

 

2.6.3 ปั๊มน้ำ (Mini Water Pump)  

ปั๊มน้ำเป็นส่วนประกอบที่ทำหน้าที่ในการสูบน้ำจากแหล่งน้ำ เช่น ถังเก็บน้ำ ไปยัง

ต้นไม้ที่ต้องการรด โดยทั่วไปจะใช้ปั๊มน้ำขนาดเล็กแบบ DC ซึ่งอาจใช้แรงดันไฟฟ้า 5V หรือ 

12V ตามการออกแบบของวงจร ในระบบรดน้ำอัตโนมัติ ปั๊มน้ำจะทำงานตามคำสั่งของ 

Arduino โดยผ่านรีเลย์ เพื่อป้อนน้ำให้ต้นไม้เฉพาะเมื่อจำเป็น การเลือกปั๊มน้ำควรพิจารณา

ตามระยะทางการส่งน้ำ ปริมาณน้ำที่ต้องใช้ และแรงดันไฟฟ้าเพ่ือความปลอดภัยในการใช้งาน  

https://share.google/Hl7SMec0uoDVJf1NV
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ภาพที่ 2.7.3 ปั๊มน้ำ (Mini Water Pump)  

ที่มา:https://share.google/wfXci4yYrrFM6FUlf 

 

  2.6.4 รีเลย์ (Relay Module 1CH)  

รีเลย์คืออุปกรณ์สวิตช์ไฟฟ้าที่ใช้ควบคุมการเปิด–ปิดอุปกรณ์กำลังสูง เช่น ปั๊มน้ำ ซึ่ง

ไม่สามารถต่อเข้ากับ Arduino โดยตรงเพราะกินกระแสและแรงดันมากกว่าที่บอร์ดจะรองรับ

ได้ รีเลย์จะทำหน้าที่เป็นตัวกลาง ทำงานโดยใช้สัญญาณดิจิทัลระดับต่ำจาก Arduino เพื่อสั่ง

การเปิด–ปิดวงจรของปั๊มน้ำ บทบาทของรีเลย์ในระบบรดน้ำอัตโนมัติคือทำให้การสั่งงานปั๊ม

น้ำมีความปลอดภัย ควบคุมง่าย และแยกวงจรกำลังออกจากวงจรสัญญาณ ช่วยป้องกัน

อันตรายที่อาจเกิดข้ึนจากกระแสย้อนกลับหรือแรงดันไฟฟ้าสูง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่  2.7.4 รีเลย์ (Relay Module 1CH)  

ที่มา:https://share.google/r3fMOO6ODA1FpW4Hv 

 

 

 

https://share.google/wfXci4yYrrFM6FUlf
https://share.google/r3fMOO6ODA1FpW4Hv
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2.6.5 ท่อซิลิโคน / สายน้ำ  

ท่อซิลิโคนหรือสายน้ำเป็นส่วนประกอบที่ใช้ลำเลียงน้ำจากปั๊มน้ำไปยังต้นไม้ที่

ต้องการรด ท่อประเภทนี้มีความยืดหยุ่นสูง ไม่แตกง่าย และสามารถทนแรงดันน้ำได้ระดับ

หนึ่ง การเลือกใช้ขนาดของท่อจะต้องเหมาะสมกับแรงดันและปริมาณน้ำของปั๊มน้ำที่ใช้งาน 

บทบาทของท่อน้ำในระบบคือการนำส่งน้ำอย่างมีประสิทธิภาพโดยไม่รั ่วซึม และสามารถ

จัดรูปแบบการวางได้ง่าย เพ่ือให้เหมาะสมกับตำแหน่งของต้นไม้แต่ละต้น  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.7.5 ท่อซิลิโคน / สายน้ำ 

 ที่มา:https://share.google/nHQLTYUXhfs5Y5SLj 

 

 2.6.6 แหล่งจ่ายไฟ (Power Supply)  

การจ่ายไฟเป็นสิ่งสำคัญของระบบอัตโนมัติทั้งหมด โดยอาจใช้แหล่งจ่ายไฟแบบอะ

แดปเตอร์ 5V–12V หรือแบตเตอรี่ตามความต้องการของวงจร แหล่งจ่ายไฟจะต้องมีแรงดัน

และกระแสเพียงพอสำหรับทั้งบอร์ดควบคุมและปั๊มน้ำ ในบางระบบอาจมีการใช้โมดูลลด

แรงดัน (Buck Converter) เพ่ือให้สามารถแปลงแรงดันจากแหล่งจ่ายไฟหลักให้เหมาะสมกับ 

Arduino และอุปกรณ์อื่น ๆ การเลือกแหล่งจ่ายไฟที่ดีจะช่วยให้ระบบมีความเสถียร ทำงาน

ต่อเนื่องได้โดยไม่เกิดการรีเซ็ตหรือไฟตก  

 

 

 

 

https://share.google/nHQLTYUXhfs5Y5SLj
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บทที่3 

วิธีดำเนินงาน 

ในบทนี้จะกล่าวถึงการออกแบบอุปกรณ์รดน้ำอัติโนมัติ ซึ่งมีแผนผังการทำงาน วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้งาน และ
ขั้นตอนการดำเนินงาน รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 3.1 แผนผังการทำงานของอุปกรณ์รดน้ำอัติโนมัติ 
 3.2 บล็อกไดอะแกรมของการออกแบบวงจรอุปกรณ์รดน้ำอัติโนมัติ 
 3.3 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
3.1 การออกแบบอุปกรณ์รดน้ำอัติโนมัติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพที่ 3.1 กระบวนการทำงานของอุปกรณ์รดน้ำอัติโนมัติ 
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3.2 บล็อกไดอะแกรมของการออกแบบวงจรอุปกรณ์รดน้ำอัติโนมัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.2 บล็อกไดอะแกรมของการออกแบบอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 
 
บล็อกไดอะแกรมของอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ ดังภาพที่ 3.2 ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

1. แหล่งจ่ายไฟ (Power Supply)  
ใช้แบตเตอรี่หรืออะแดปเตอร์ DC (เช่น 5V หรือ 12V) เพ่ือจ่ายไฟให้

ไมโครคอนโทรลเลอร์และปั๊มน้ำ  
2. ไมโครคอนโทรลเลอร์ (Microcontroller)  

เป็นสมองของระบบ เช่น Arduino UNO, ESP8266, หรือ ESP32 ประมวลผลค่าที่ได้
จากเซนเซอร์และควบคุมการทำงานของปั๊มน้ำ 
3. เซนเซอร์วัดความชื้นในดิน (Soil Moisture Sensor) 

 ตรวจวัดระดับความชื้นในดิน ส่งสัญญาณ Analog/ Digital ไปยังไมโครคอนโทรลเลอร์ 
4. โมดูลควบคุมปั๊มน้ำ (Relay Module / Transistor)  

รับคำสั่งจากไมโครคอนโทรลเลอร์เพ่ือเปิด–ปิดปั๊มน้ำ ทำหน้าที่เป็นสวิตช์ควบคุม
กระแสไฟให้ปั๊ม 
5. ปั๊มน้ำ (Water Pump)  

ทำหน้าที่ส่งน้ำไปยังต้นไม้เม่ือความชื้นในดินต่ำกว่าค่าท่ีกำหนด  
6. ส่วนแสดงผล (Output Display)  

แสดงสถานะ เช่น “ดินแห้ง - รดน้ำ” หรือ “ความชื้นปกติ” 
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3.3 ขั้นตอนการดำเนินงาน  
1) เริ่มต้นระบบ (Power On / Initialization)  

• เมื่อเปิดเครื่อง ไมโครคอนโทรลเลอร์ (เช่น Arduino, ESP8266, ESP32) จะเริ่มทำงาน  
• ตรวจสอบอุปกรณ์พ้ืนฐาน เช่น เซนเซอร์ความชื้นดิน, รีเลย์, ปั๊มน้ำ  

 2) อ่านค่าจากเซนเซอร์ (Sensor Reading)  
ระบบจะอ่านข้อมูลเพื่อประเมินสภาพต้นไม้ เช่น 
 • เซนเซอร์ความชื้นดิน (Soil Moisture Sensor)  
• เซนเซอร์อุณหภูมิ–ความชื้นอากาศ (DHT11/DHT22)  
• เซนเซอร์แสง (LDR) (บางรุ่น) 

3) ประมวลผลข้อมูล (Data Processing / Decision Making)  
ระบบจะนำค่าที่อ่านได้มาเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เช่น  

• ความชื้นดินต่ำกว่า 40% → ต้องรดน้ำ  

• ความชื้นดินอยู่ที่ 40–70% → พอดีแล้ว ไม่ต้องรดน้ำ  

• หากใช้ระบบตั้งเวลา → ตรวจว่าถึงเวลาหรือยัง ระบบอาจตั้งเงื่อนไขร่วม เช่น 

• หากความชื้นต่ำ แต่ฝนกำลังตก (จากเซนเซอร์ฝน) → ไม่รดน้ำ  

• หากแดดจัดมาก → รดน้ำน้อยลงเพ่ือลดการระเหย  
4) สั่งงานอุปกรณ์รดน้ำ (Activate Watering System)  

เมื่อระบบตัดสินใจว่าต้องรดน้ำ จะทำงานดังนี้  
• สั่งให้ รีเลย์เปิดปั๊มน้ำ 
• เปิดวาล์วน้ำไฟฟ้า (ถ้ามี)  
• ปั๊มน้ำเริ่มสูบน้ำไปยังต้นไม้ผ่านสายหรือหัวสปริงเกอร์  

5) รดน้ำตามเวลาที่กำหนด (Watering Duration) 
 อาจทำงานตามรูปแบบ: 
• รดน้ำ ตามเวลา เช่น 10–20 วินาที  
• รดน้ำจนกว่า ค่าความชื้นจะถึงระดับที่ตั้งไว้ ระบบจะตรวจค่าความชื้นดินระหว่างรดน้ำด้วย  

 6) หยุดการรดน้ำ (Stop Watering) 
 เมื่อครบเงื่อนไข 
• ความชื้นถึงระดับที่ต้องการ  

• ครบเวลาตั้งไว้ → ระบบจะสั่งปิดรีเลย์ ปิดปั๊มน้ำ และปิดวาล์ว  
7) บันทึกข้อมูล (Data Logging – หากเป็น IoT)  

บางระบบจะบันทึกข้อมูล เช่น 
 • เวลาที่รดน้ำ 

  • ค่าความชื้นก่อน–หลังรดน้ำ 
 • ปริมาณน้ำที่ใช้ และส่งข้อมูลไปยังมือถือผ่าน Wi-Fi หรือแอพ 
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บทที่ 4 

ผลการดำเนินงาน 

ผลการพัฒนาและการทดลองเป็นข้อมูลที่ได้จากกระบวนการออกแบบ การสร้าง และการ

ทดสอบอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาความสามารถของอุปกรณ์ในการทำงาน

จริง ประสิทธิภาพในการควบคุมการรดน้ำ และความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่ได้ทดลองใช้ โดยผลการ

ดำเนินงานสามารถสรุปได้ดังนี้ 

4.1 ผลการทดลองใช้งานอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ  

จากการทดลองใช้งานอุปกรณ์ที่พัฒนาขึ้น พบว่าอุปกรณ์สามารถทำงานได้อย่างถูกต้อง

ตามหลักการ โดยระบบสามารถตรวจวัดระดับความชื้นในดินได้แม่นยำ เมื่อค่าความชื้นต่ำกว่า

ระดับท่ีกำหนด ระบบจะสั่งให้ปั๊มน้ำทำงานโดยอัตโนมัติ และเมื่อความชื้นในดินถึงระดับที่ตั้งไว้ 

ระบบจะสั่งหยุดการทำงานทันที ซึ่งช่วยลดการรดน้ำเกินความจำเป็นและช่วยประหยัดน้ำได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

 นอกจากนี้ อุปกรณ์ยังสามารถควบคุมการทำงานได้ทั้งแบบ อัตโนมัติและแบบควบคุม

ด้วยตนเองผ่านระบบ Wi-Fi ผู้ใช้สามารถสั่งเปิดหรือปิดปั๊มน้ำผ่านแอปพลิเคชันบน

โทรศัพท์มือถือได้ในระยะไกล เพิ่มความสะดวกต่อการใช้งาน โดยเฉพาะผู้ที่ไม่อยู่บ้านเป็น

เวลานานหรือไม่สะดวกในการรดน้ำต้นไม้ด้วยตนเอง 

4.2 ผลการการหาประสิทธิภาพของอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ  

 ตารางท่ี 4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ  

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย การแปลผล 
มีความปลอดภัย 5.00 มากที่สุด 
รูปแบบ ขนาดและน้ำหนักมีความเหมาะสม 4.00 มาก 
ใช้งานได้ง่ายและสะดวกสบาย 4.50 มาก 
วัสดุที่ใช้มีความแข็งแรง ทนทาน 5.00 มากที่สุด 
อุปกรณ์ทำงานได้ดีตามวัตถุประสงค์ 4.00 มาก 
รวม 4.50 มาก 

 

จากตารางที่ 4.1 พบว่า โดยรวมแล้วผู้ใช้มีความพึงพอใจต่ออุปกรณ์รดน้ำอัตโนมัติในระดับ “มาก” 
(ค่าเฉลี่ยรวม 4.50) โดยเฉพาะด้านความปลอดภัยและความแข็งแรงของวัสดุ ซึ ่งได้รับคะแนนสูงสุด 
(ค่าเฉลี่ย 5.00) แสดงให้เห็นว่าอุปกรณ์มีความทนทาน แข็งแรง ไม่ชำรุดง่าย และสามารถใช้งานได้อย่าง
ปลอดภัย 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

ในบทนี้เป็นการสรุปขั้นตอนการดำเนินงานที่ผ่านมา ที่ทางผู้จัดทำโครงงานได้จัดทำขึ้นมานั้นมี
ขั้นตอนการทำงานตามที่ขอบเขตกำหนด จากผลการใช้งานในครั้งนี้สามารถสรุปผลได้จากการนำผลการ

ทดลองในแต่ละครั้งมาวิเคราะห์ เพ่ือหาประสิทธิภาพของอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ ดังนี้ 

 5.1 สรุปผลการดำเนินการ 
 5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการจัดทำ 
 5.3 ข้อเสนอแนะและแนวทางในการทำโครงงานในครั้งต่อไป 
5.1 สรุปผลการดำเนินการ 
 จากการพัฒนาอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ พบว่าอุปกรณ์ที่สร้างขึ้นสามารถทำงานได้ตาม

วัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ คือสามารถตรวจวัดความชื้นในดินและรดน้ำต้นไม้ได้โดยอัตโนมัติ เมื่อค่า

ความชื้นต่ำกว่าค่าที่กำหนด ระบบจะสั่งการให้ปั๊มน้ำทำงานโดยอัตโนมัติ และหยุดทำงานเมื่อ ความชื้น

เพียงพอ นอกจากนี้ยังสามารถควบคุมการทำงานผ่านเครือข่าย Wi-Fi ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

จากการทดสอบพบว่าอุปกรณ์สามารถทำงานได้อย่างต่อเนื่องและมีความเสถียร มีประสิทธิภาพ

ในการรดน้ำต้นไม้ได้จริงและช่วยประหยัดเวลา ลดการใช้น้ำเกินความจำเป็น อีกทั้งยังสามารถนำไป

ประยุกต์ใช้ในพ้ืนที่เกษตรขนาดเล็กถึงขนาดกลางได้อย่างเหมาะสม 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการจัดทำ 

 ในการดำเนินงานโครงงานอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ พบว่ามีปัญหาและอุปสรรคบางประการ
ที่เกิดขึ้นระหว่างการออกแบบ การสร้าง และการทดสอบอุปกรณ์ ดังนี้  

1. ปัญหาด้านวงจรไฟฟ้าและการเชื่อมต่ออุปกรณ์ ในขั้นตอนการต่อวงจรบางครั้งเกิดการ
เชื่อมต่อไม่แน่น ทำให้สัญญาณจากเซนเซอร์วัดความชื้นไม่เสถียร ส่งผลให้ระบบรดน้ำทำงานผิดพลาด
หรือไม่ทำงานตามที่กำหนด ต้องทำการตรวจสอบและบัดกรีสายไฟให้แน่นหนาอยู่เสมอ 
  2. ปัญหาด้านโปรแกรมควบคุม (Coding) ในระยะเริ่มต้นของการเขียนโปรแกรมควบคุม พบ
ข้อผิดพลาดในการกำหนดค่าความชื้นของดิน ทำให้ระบบสั่งปั๊มน้ำทำงานไม่ตรงตามค่าท่ีตั้งไว้ ต้อง
ปรับแก้โค้ดและทดสอบหลายครั้งจนได้ค่าท่ีเหมาะสม  

3. ปัญหาด้านอุปกรณ์และวัสดุ บางช่วงมีการขาดแคลนอุปกรณ์ เช่น เซนเซอร์วัดความชื้นและ
สายไฟ ซึ่งส่งผลให้การประกอบล่าช้า รวมถึงอุปกรณ์บางชนิดมีความไวต่อความชื้นสูง จึงต้องหาวิธี
ป้องกันน้ำซึมหรือเปลี่ยนวัสดุที่ทนทานกว่า  

4. ปัญหาด้านการเชื่อมต่อ Wi-Fi ระบบควบคุมผ่าน Wi-Fi บางครั้งมีสัญญาณขาดหายหรือ
เชื่อมต่อช้า โดยเฉพาะเมื่อทดสอบในพื้นที่ที่สัญญาณอินเทอร์เน็ตไม่แรง ทำให้ต้องหาวิธีตั้งค่าระบบให้
เชื่อมต่อเสถียรมากข้ึน  
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5. ข้อจำกัดด้านเวลาและการทดสอบภาคสนาม ระยะเวลาในการดำเนินโครงงานมีจำกัด ทำให้
ไม่สามารถทดสอบอุปกรณ์ในสภาพแวดล้อมที่หลากหลาย เช่น กลางแจ้งในฤดูฝนหรือพื้นที่เกษตรขนาด
ใหญ ่
5.3 ข้อเสนอแนะและแนวทางในการทำโครงงานในครั้งต่อไป 
 จากการดำเนินโครงงานอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ พบว่าผลการทดลองสามารถทำงานได้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ แต่อาจมีบางส่วนที่ควรปรับปรุงและพัฒนาต่อไป เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการใช้งาน
จริงและความสะดวกของผู้ใช้ ดังนี้  

1. ปรับปรุงความเสถียรของระบบเซนเซอร์วัดความชื้น ควรเลือกใช้เซนเซอร์ที่มีความละเอียด
และทนทานต่อสภาพแวดล้อมมากข้ึน เช่น เซนเซอร์ชนิด capacitive ที่ทนความชื้นสูง เพ่ือให้ค่าท่ีวัดได้มี
ความแม่นยำและสม่ำเสมอ  

2. พัฒนาระบบควบคุมและแสดงผลผ่านแอปพลิเคชัน เพื่อให้ผู ้ใช้งานสามารถตรวจสอบค่า
ความชื้นของดิน และสั่งเปิด-ปิดระบบรดน้ำได้จากโทรศัพท์มือถือ ควรพัฒนาให้สามารถเชื่อมต่อผ่านแอป
พลิเคชันได้อย่างสมบูรณ์ 

3. เพิ่มระบบแจ้งเตือนอัตโนมัติ ควรเพิ่มฟังก์ชันแจ้งเตือนผ่านไลน์ หรือระบบแจ้งเตือนในแอป 
เมื่อระดับความชื้นของดินต่ำหรือปั๊มน้ำทำงานผิดปกติ เพ่ือให้ผู้ใช้ทราบสถานะของระบบได้ตลอดเวลา 

4. ปรับปรุงการออกแบบให้เหมาะสมกับพื้นที่ใช้งาน ควรออกแบบโครงสร้างและการติดตั้งให้
เหมาะกับทั้งการใช้งานในบ้านเรือนและพื้นที่เกษตร เช่น ใช้กล่องกันน้ำหรือวัสดุป้องกันฝน เพื่อยืดอายุ
การใช้งานของวงจรไฟฟ้า 

5. จัดสรรเวลาในการดำเนินงานให้เหมาะสม ในการทำโครงงานครั้งต่อไป ควรวางแผนการ
ทำงานอย่างละเอียดและแบ่งช่วงเวลาให้ชัดเจน เพื่อให้สามารถทดสอบและแก้ไขข้อบกพร่องได้ครบถว้น
ก่อนนำเสนอผลงาน 

6. ศึกษาและนำเทคโนโลยีเสริมมาใช้ เช่น การใช้พลังงานแสงอาทิตย์ในการจ่ายไฟให้ระบบ หรือ
การใช้ไมโครคอนโทรลเลอร์รุ่นใหม่ เช่น ESP32 ที่มี Wi-Fi และ Bluetooth ในตัว เพ่ือเพ่ิมความสามารถ
และลดต้นทุน 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 
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แบบประเมิณประสิทธิภาพของอุปกรณ์รดน้ำอัตโนมัติ 

คำชี้แจง  แบบประเมิณประสิทธิภาพแบ่งเป็น  3  ตอน  โปรดแสดงความคิดเห็นให้ตรงกับความเป็นจริง
มากที่สุด และให้ครบทุกตอนเพ่ือความสมบูรณ์ 
 
ตอนที่  1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 1.1  เพศ   ชาย    หญิง 
 1.2  อายุ   ต่ำกว่า  18  ปี   19 - 24 ปี  
     25 - 30 ปี    30  ปีขึ้นไป 
 
ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของโครงงานอุปกรณ์รดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 
ระดับความพึงพอใจ : 

5 = มากท่ีสุด   4 = มาก   3 = ปานกลาง   2 = น้อย   1 = น้อยที่สุด 
กรุณาขีดเครื่องหมาย √ ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. อุปกรณ์ทำงานอย่างมีประสิทธฺภาพ      
2. วัสดุที่ใช้มีความแข็งแรง ทนทาน       
3. ใช้งานได้ง่ายและสะดวกสบาย      
4. มีความปลอดภัยในการใช้งาน      
5. รูปแบบ ขนาดและน้ำหนักมีความเหมาะสม      

 
ตอนที่  3  ข้อคิดเห็นและเสนอแนะอ่ืน ๆ 

............................................................................................................................. .........................................

............................................................. .............................................................................................  
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ภาคผนวก ค 

ภาพการทดลองใช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



24 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

อัพโหลดรูปเล่มที่เว็บไซต์วิทยาลัยการอาชีพสังขะ  
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ประวัติผู้จัดทำ 
 

ชื่อ  นายชุมพล จำนิล 
ชื่อเล่น  วัฒน์ 
ที่อยู่ บ้านเลขท่ี 100 หมู่ 13 บ้านตัวอย่างสามัคคี ตำบลณรงค ์อำเภอศรีณรงค์ จังหวัด

สุรินทร์ รหัสไปรษณีย์ 32150 
เบอร์โทร 0930439228 
อีเมล  chumponjamnin1@gmail.com 
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ.2565  มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนบาลีสาธิตวัดศาลาลอยพระอารามหลวง 
ตำบลในเมือง อำเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ 

พ.ศ.2568  ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส์  
วิทยาลัยการอาชีพสังขะ ตำบลบ้านชบ อำเภอสังขะ  
จังหวัดสุรินทร์ 
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ประวัติผู้จัดทำ 
 

ชื่อ  นายธนัชชัย ยาจุล 
ชื่อเล่น  โจ้ 
ที่อยู่ บ้านเลขท่ี 1 หมู่ 12 บ้านโคกไทร ตำบลบ้านจาร์ อำเภอสังขะ จังหวัดสุรินทร์ 

รหัสไปรษณีย์ 32150 
เบอร์โทร 0638891047 
อีเมล  Thanatchaichun@gmail.com 
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ.2565  มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนกบินทร์วิทยา ตำบลวังดาล  
อำเภอกบินทร์บุรี จังหวัดปราจีนบุรี 

พ.ศ.2568  ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส์  
วิทยาลัยการอาชีพสังขะ ตำบลบ้านชบ อำเภอสังขะ  
จังหวัดสุรินทร์ 
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ประวัติผู้จัดทำ 

 
ชื่อ  นางสาวพรณิภา ศรีลางาม 
ชื่อเล่น  ปาน 
ที่อยู่ บ้านเลขท่ี 181หมู่ 12 บ้านตาแตรว ตำบลตาตุม อำเภอสังขะ จังหวัดสุรินทร์ 

รหัสไปรษณีย์ 32150 
เบอร์โทร 0956050772 
อีเมล  pornnipa14122550@gmail.com 
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ.2565  มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนบ้านตาแตรวทัพดัด ตำบลตาตุม 
อำเภอสังขะ จังหวัดสุรินทร์ 

พ.ศ.2568  ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) แผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส์  
วิทยาลัยการอาชีพสังขะ ตำบลบ้านชบ อำเภอสังขะ จังหวัดสุรินทร์ 

 


